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Ring 2 - Gambling

Bonus 1 via A-B-C 20pt extra na de toeter binnen 10 seconden finishen

Bonus 2 via A-B-C 10pt extra (maximaal 2x en NIET in tegenovergestelde richting!)
Bonus 3 5pt extra na de toeter binnen 5 seconden finishen

Paaltjes (max 2x) 30pt, kattenloop (max 2x) 30pt, tunnel (max 2x) 20pt en sprong 10pt
Dubbele punten voor bonus 1 en 2 als de handler buiten het vak blijft

Bonussen tellen alleen als deze foutloos zijn genomen en niet treuzelen (= diskwalificatie)

Speeltijd alle klassen 40 seconden.
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